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- 실습번호 : lab-07
- 실습제목 : Add a picking routine in mesh objects
- 실습요약 : 게임제작에 중요한 요소인 픽킹 (picking)을 추가하여 물체를 선택했는지 판단한다.
- 준비자료 : 실습6 활용, picking.zip
- 실습문제

1. lab-06 실습의 airplane2.x, tiger.x, dwarf.x 파일을 읽어들여 그리는 프로그램에 픽킹 루틴을 추가하여 무슨 메쉬가 선택되었는지 알 수 있도록 한다. 픽킹은 왼쪽 마우스 버튼이 눌렸을 때 픽킹이 되도록 한다. 그리고 픽킹을 통하여 “어떤 물체가 선택되었는지 (예를 들어, Airplane, Dwarf, Tiger 중에 하나)”를 팝업메세지 창에 출력하라. 또한, LEFT/RIGHT/UP/DOWN 화살키로 물체 전체를 좌/우 회전과 전/후진시킬 수 있다.
2. lab-06 실습의 상용 모델러 (예를 들어, 3D Studio Max, Maya)에서 만든 3차원 모델 Mesh를 추가하는 프로그램에 픽킹 루틴을 추가한다. 이때, 픽킹으로 선택된 물체는 사라지도록 만든다. (particle system을 추가하면 더욱 좋음)

끝.

