단국대학교 멀티미디어공학전공 게임프로그래밍 (2007년 봄학기) 실습
과목코드 : 305890-1
강사 : 박경신
------------------------------------------------------------------이름:                                 날짜:        년       월       일

학번:                                 

- 실습번호 : lab-04
- 실습제목 : Draw a texture cube, pyramid, and another geometry object
- 실습요약 : 간단한 입방체와 피라미드 그리고 본인이 원하는 3차원 물체 (예를 들어, 원통형 실린더, 구 등등), 그리고 배경 사각형에 텍스쳐를 입힌다. 그리고 전체 장면(scene)에는 조명(lighting)을 켠다. 

- 준비자료 : game07-practice4.zip (d3dUtility.cpp, d3dUtility.h, vertex.h, cube.cpp, cube.h, texgeometry-template.cpp)
- 실습문제

1. texgeometry-template.cpp는 텍스쳐 입방체 (textured cube)를 그리는 프로그램의 일부분이다. 실습 (lab-03)에서 작성한 피라미드 (pyramid)와 본인이 작성한 3차원 물체에 텍스쳐 (texture)를 입혀라.
2. 1번에서 만든 프로그램에 본인이 원하는 배경 이미지를 선택하여 텍스쳐 배경 사각형 (textured quad)을 추가하라. 텍스쳐 배경 사각형은 3개의 물체의 뒤쪽에 위치하도록 한다. 
3. 2번에서 만든 프로그램에 lighting을 추가한다. Lighting은 directional light으로 정면에서 화면을 보는 방향으로 한다.
4. 2번에서 만든 프로그램에 spotlight을 추가해서 VK_LEFT/RIGHT/UP/DOWN-key에 따라 좌/우/상/하로 spotlight이 움직이도록 하라. 
