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- 실습번호 : lab-01
- 실습제목 : DirectX & Direct3D Initialization
- 실습요약 : DirectX와 Window API를 이용하여 3D 화면을 출력할 수 있는 윈도우를 생성하고, 간단한 윈도우 프로그래밍을 학습한다.
- 실습문제

1. d3dInit 프로그램의 Flow Chart를 그리시오.

2. d3dUtility.cpp에서 InitD3D 에서 하는 일에 대해 설명하시오.

3. d3dUtility.cpp에서 Message Loop에 대해 설명하시오.
4. d3dInit 프로그램에서 언제 3D 화면을 렌더링하는지 설명하시오.
5. back buffer와 front buffer에 대해서 설명하고, 이것들이 필요한 이유도 설명하시오.
6. 초록색 화면을 보여주는 640 x 480의 window 모드의 Direct3D fullscreen 윈도우를 만들고 실행 화면과 윈도우 모드에서 fullscreen모드로 바뀔 때의 코드 만을 첨부하시오.
