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- 실습번호 : lab-05

- 실습제목 : Draw a blended texture object
- 실습요약 : 먼저 일반 이미지 grass2.jpg를 사용하여 바닥을 깔고, 그 위에 transparent texture 이미지 tree1.dds, tree2.dds, tree3.dds를 사용하여 20~30개 나무를 심어라. 
- 준비자료 : game07-practice5.zip (d3dUtility.cpp, d3dUtility.h, transparent-template.cpp, grass2.jpg, tree1.dds, tree2.dds, tree3.dds, fishalpha.dds) 
- 실습문제

1. grass2.jpg를 사용하여 바닥을 그리는 프로그램이다. 그 바닥 위에 tree1.dds, tree2.dds, tree3.dds를 사용하여 약 20~30개 나무를 심는다. rand()함수를 사용하여 나무의 종류와 위치를 약간씩 바꿔가면서 그리도록 한다. 완성한 후 실행 화면과 Setup(), Cleanup(), Display()의 코드를 첨부하시오.
2. 1번에서 만든 프로그램에 본인 원하는 물체 (예를 들어, 꽃이나 나비 등등)를 추가하라. 작성을 완료하면 실행 화면과 Setup(), Cleanup(), Display()의 코드를 첨부하시오.

끝.
