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- 실습번호 : lab-03
- 실습제목 : Draw a color cube, pyramid, and another geometry object
- 실습요약 : 정점 버퍼와 인덱스 버퍼를 사용하여 간단한 입방체와 피라미드 그리고 본인이 원하는 3차원 물체 (예를 들어, 원통형 실린더, 구 등등) 하나를 만들고 회전(orientation) 시켜본다.
- 준비자료 : game07-practice3.zip (d3dUtility.cpp, d3dUtility.h, geometry-template.cpp)
- 실습문제

1. geometry-template.cpp는 정점 버퍼와 인텍스 버퍼를 사용하여 wireframe으로 입방체(cube)를 그리는 프로그램의 일부분이다. 이 프로그램의 입방체에 색(color)를 넣어라. 입방체의 각 정점에는 확연히 다른 색을 넣어서 구분을 쉽게 한다. 작성을 완료하면 실행화면과 Vertex 값, Setup()과 Display()의 코드를 첨부하시오. 

2. 1번에서 만든 프로그램에 정점 버퍼와 인덱스버퍼를 이용한 파란색 피라미드 (blue color pyramid)를 작성하여 입방체의 오른쪽에 배치시키고, 본인이 원하는 또 노란색 3차원 물체(yellow color geometry)를 (즉, 본인이 직접 정점버퍼 또는 정점과 인덱스 버퍼를 만들어줄 것. 알고리즘을 사용해서 만들면 추가 점수 있음.) 입방체의 왼쪽에 배치시켜서 화면에 그려라. 작성을 완료하면 실행화면과 Setup()과 Display()의 코드를 첨부하시오. 

