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- 실습번호 : lab-02
- 실습제목 : Draw Primitive
- 실습요약 : 정점 버퍼에 정점 정보를 저장하고 정점 버퍼와 인덱스 버퍼를 이용하여 화면에 간단한 여러 기본 요소(primitives)를 그린다.
- 준비자료 : d3dUtility.cpp, d3dUtility.h, primitives-template.cpp 
- 실습문제

1. 아래의 다양한 모드 type으로 하얀색 사각형을 화면에 출력하여라. 단 정점버퍼는 Setup()에서 초기화 하고 Display()에서 화면에 그려라. 작성을 완료하면 실행 화면과 Setup(), Cleanup(), Display()의 코드를 첨부하시오.
1.1. D3DPT_LINELIST (template에 포함)
1.2. D3DPT_LINESTRIP

1.3. D3DPT_TRIANGLELIST

1.4. D3DPT_TRIANGLESTRIP

1.5. D3DPT_TRIANGLEFAN

2. WinProc에서 WM_KEYDOWN을 고쳐서, F1-key가 눌리면 계속 다음 기본 요소의 type으로 바꿔준다. 즉, WinProc(….)의 if (wParam == VK_F1) 안에, D3DPT_LINELIST 에서 D3DPT_LINESTRIP 으로, D3DPT_LINESTRIP 에서 D3DPT_TRIANGLELIST 으로, D3DPT_TRIANGLELIST 에서 D3DPT_TRIANGLESTRIP 으로, D3DPT_TRIANGLESTRIP 에서 D3DPT_TRIANGLEFAN 으로, 그리고 D3DPT_TRIANGLEFAN 에서 D3DPT_LINELIST로 기본 요소의 type이 바뀌어진다. WinProc(…)의 코드를 첨부하시오.
