단국대학교 멀티미디어공학전공 게임프로그래밍 (2008년 봄학기) 실습
과목코드 : 305890
강사 : 박경신
------------------------------------------------------------------이름:                                 날짜:        년       월       일

학번:                                 

- 실습번호 : lab-05
- 실습제목 : Mesh
- 실습요약 : 5가지 이상의 메쉬 물체를 장면에 추가한다.
- 준비자료 : XFile.zip
- 실습문제

1. 실습 4에서, D3DXLoadMeshFromX () 함수를 이용하여 xfile 모델을 읽어들인 ID3DXMesh 객체로 장면을 꾸민다 (xfile 예제를 사용). 그리고 LEFT /RIGHT/ UP/ DOWN 화살키로 물체 전체를 좌/우 회전과 전/후진시킬 수 있다.
-DirectX 9.0 SDK에 포함된 xfile은 C:\Program Files\Microsoft DirectX SDK (November 2007)\Samples\Media에서 찾는다
-ftp://dis.dankook.ac.kr/xfile/ (login: dis, passwd: mm12345)에서 필요한 모델을 사용한다.
2. 1번에서 만든 장면에 실습2에서 본인이 직접 제작한 3차원 물체 1~2개를 D3DXCreateMeshFVF()함수를 이용하여 Mesh로 만들어서 삽입한다. 
