단국대학교 멀티미디어공학전공 게임프로그래밍 (2008년 봄학기) 실습
과목코드 : 305890
강사 : 박경신
------------------------------------------------------------------이름:                                 날짜:        년       월       일

학번:                                 

- 실습번호 : lab-03
- 실습제목 : Texturing & Blending
- 실습요약 : 텍스쳐 애니메이션. 알파 블렌딩. 빌보딩. 멀티텍스쳐링.
- 준비자료 : d3dUtility.cpp, d3dUtility.h, transparent-tree.cpp, grass2.jpg, sand1.jpg, rock2.jpg, cloud.dds, tree1.bmp, tree01S.dds, tree02S.dds, tree35S.dds
- 실습문제

1. 땅바닥에는 멀티 텍스쳐를 사용하여 여러 재질 (예를 들어, 흙, 풀, 돌)을 입혀라. 하늘에는 구름 텍스쳐(dds포멧)를 추가하고 구름은 서서히 움직이고 있다 (즉, transformation matrix를 적용함). 작성을 완료하면 실행 화면과 Setup(), Cleanup(), Display(), WinProc(…)의 코드를 첨부하시오.
2. 위에서 만든 프로그램에 제공하는 여러 개의 나무를 랜덤(random)하게 심고, 빌보딩 (billboarding)기법을 사용하여 언제나 사용자의 쪽을 향하게 한다. 작성을 완료하면 실행 화면과 Setup(), Cleanup(), Display(), WinProc(…)의 코드를 첨부하시오.
