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- 실습번호 : lab-04
- 실습제목 : DirectInput & Sound 
- 실습요약 : 사운드와 키보드, 마우스, 조이스틱 인터랙션을 추가한다.
- 준비자료 : DInput.zip & DSound.zip
- 실습문제

1. 실습 3에 cinput 클래스를 사용하여 키보드와 마우스, 조이스틱 입력장치로 전/후/좌/우로 움직이는 인터랙션을 추가한다. 
2. 1번에 배경 사운드와 2~3가지의 사운드 (흙과 나무 근처, 풀 근처, 돌 근처에 가면 이벤트 발생)를 추가한다.. 작성을 완료하면 실행 화면과 Setup(), Cleanup(), Display(), WinProc(…)의 코드를 첨부하시오.

