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- 실습번호 : lab-05
- 실습제목 : DirectSound & Font 프로그래밍 (조별로 제출)
- 실습요약 : 다이렉트 사운드와 폰트를 이용한 음악과 텍스트를 추가한다.
- 준비자료 : 
- 실습문제

1. 실습 4에서 배경 사운드와 2~3가지의 사운드 (흙과 나무 근처, 풀 근처, 돌 근처에 가면 이벤트 발생)를 추가한다.. 작성을 완료하면 실행 화면과 Setup(), Cleanup(), Display(), WinProc(…)의 코드를 첨부하시오.

2. 1번에서 만든 장면에 Font를 이용해서 게임 Score나 State를 화면에 출력해주는 부분을 추가한다.
