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- 실습번호 : lab-03
- 실습제목 : Texturing & Alpha Blending
- 실습요약 : 알파 블렌딩 텍스쳐를 사용하여 게임의 메뉴를 구성한다.
- 준비자료 : d3dUtility.cpp, d3dUtility.h, Vertex.h, Quad.cpp, Quad.h, 
alphaTexQuad.cpp, main.jpg, nice.dds
- 실습문제

1. Term Project에서 사용 가능한 메뉴를 제작해본다. 각 조별로 조원들끼리 그룹프로젝트에 필요한 여러 가지 버전의 메뉴를 제작하도록 한다. 알파 블렌딩 텍스쳐의 사용 예인 AlphaTexQuad.zip를 참고한다.
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2. Term Project에 필요한 유한상태기계 (Finite State Machine)를 제작하고, 상태 전이에 따른 메뉴를 추가해 본다. 작성을 완료하면 실행 화면과 Setup(), Cleanup(), Display(), WinProc(…)의 코드를 첨부하시오.

