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- 실습번호 : lab-02
- 실습제목 : Drawing & Color
- 실습요약 : 정점 버퍼와 인덱스 버퍼를 사용하여 간단한 입방체와 피라미드 그리고 본인이 원하는 3차원 물체 1개를 만들고 움직임을 넣어본다. 
- 준비자료 : GeometryDemo.zip & ColorGeometryDemo.zip & ColorGeometryTransformDemo.zip
- 실습문제

1. GeometryDemo 프로그램은 정점 버퍼와 인덱스 버퍼를 사용하여 입방체와 피라미드를 그리는 프로그램의 일부분이다. 이 프로그램에 정점 버퍼와 인덱스 버퍼를 사용하여 본인이 원하는 3차원 객체 (예를 들어, 나무, 집 등등) 1개를 추가한다. 그리고 그 객체는 움직이고 있다 (예를 들어, 팽이가 돌고 있는 모습 등등).
struct VertexPos {


float x, y, z;


static IDirect3DVertexDeclaration9* Decl;

};
2. ColorGeometryDemo 프로그램을 참고하여 여러 가지 색(color)을 추가한다.
struct VertexCol {


float x, y, z;


D3DCOLOR    col;


static IDirect3DVertexDeclaration9* Decl;
};

작성을 완료하면 실행 화면과 주요 코드를 첨부하시오.

Extra: ColorGeometryTransformDemo 프로그램을 참고하여 물체들을 장면에 배치하고 움직임을 추가한다.
