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- 실습번호 : lab-03
- 실습제목 : Transformation & Lighting & Shader
- 실습요약 : 간단한 3차원 객체 (3D objects) 3개 이상을 전체 장면 World에 배치시키고, 조명(lighting)을 넣어본다. 이 중 하나의 객체는 움직이고 있다.
- 준비자료 : Transformation, Orientation, Shader, Lighting
- 실습문제

1. GeometryObject에 있는 Box, Sphere, Cylinder, Teapot 등을 이용하여 World에 배치하여 하나의 완성된 장면을 구성한다.
힌트: Matrix.RotationX/Y/Z, Matrix.Translate, Matrix.Scale 를 사용하여 Transformation Matrix를 생성하고 Effect의 world matrix에 적용한다.

2. 본인이 직접 제작한 3차원 객체 (예를 들어, 나무, 집 등등)를 하나 더 추가해주고, Lighting Effect(.fx)을 넣어준다. Lighting이 동작하도록 정점에는 표면의 법선벡터 (normal)을 넣어야 한다. 그리고 각 객체마다 다른 색(Material)을 넣어준다.
작성을 완료하면 실행 화면과 Setup(), Cleanup(), Display(), WinProc(…)의 코드를 첨부하시오.

