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- 실습번호 : lab-05
- 실습제목 : Models
- 실습요약 : 메쉬 물체 2종류 이상을 장면에 삽입한다.
- 준비자료 : XNAModels.zip
- 실습문제

1. XNAModels 예제를 사용하여, 3개 이상의 모델 파일을 읽어들여 장면을 구성하여 그려라. 그리고 LEFT/RIGHT/UP/DOWN 화살키로 물체 전체를 좌/우 회전과 전/후진시킬 수 있다.

C:\Microsoft DirectX 9.0 SDK (February 2010)\Samples\Media\Airplane
C:\Microsoft DirectX 9.0 SDK (February 2010)\Samples\Media\Dwarf

C:\Microsoft DirectX 9.0 SDK (February 2010)\Samples\Media\Tiger

2. 위의 프로그램실습에서 상용 모델러 (3D Studio Max, Maya)에서 작업해서 export한 모델 파일을 생성하여 장면에 삽입해 온다.
끝.

