단국대학교 멀티미디어공학전공 게임프로그래밍 (2013년 봄학기) 실습
과목코드 : 305890
강사 : 박경신
------------------------------------------------------------------이름:                                 날짜: 2013 년 4 월 5 일
학번:                                 

- 실습번호 : lab-03
- 실습제목 : Transformation & Input
- 실습요약 : 간단한 3차원 객체 (3D objects) 3개 이상을 전체 장면 World에 배치시키고, 객체의 움직임을 키넥트 입력으로 조정한다.
- 준비자료 : Transformation, Kinect
- 실습문제

1. Primitives3D에 있는 Box, Sphere, Cylinder, Teapot 등을 이용하여 World에 배치하여 하나의 완성된 장면을 구성한다.
힌트: Matrix.RotationX/Y/Z, Matrix.Translate, Matrix.Scale 를 사용하여 Transformation Matrix를 생성하고 Effect의 world matrix에 적용한다.

2. 본인이 직접 제작한 3차원 객체 (예를 들어, 나무, 집 등등)를 하나 더 추가해주고, 키넥트 입력에 따른 객체의 동적인 움직임을 넣어라.
작성을 완료하면 실행 화면과 코드를 첨부하시오.

