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- 실습번호 : lab-04
- 실습제목 : Models & Transformation
- 실습요약 : 간단한 3차원 객체 메쉬를 10개 이상 배치하여 전체 장면을 완성한다.
- 준비자료 : 각종 모델들
- 실습문제

1. Model 예제를 사용하여, 제공하는 모델 파일을 읽어들여 장면을 구성하여 그려라. 그리고 각각의 물체는 각자 동적으로 움직이고 있다.
C:\Program Files\Microsoft DirectX SDK (June 2010)\Samples\Media 폴더 안에 Airplane, Dwarf, 등 또는 남극북극모델 등
2. 위의 프로그램실습에서 상용 모델러 (3D Studio Max, Maya)에서 작업해서 export한 모델 파일을 1개 더 생성하여 장면에 삽입해 온다.
끝.

