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- 실습번호 : lab-06 (Group Project)
- 실습제목 : Kinect를 이용한 XNA 게임 메인 프로그래밍 & SOUND (조별로 제출)
- 실습요약 : Term Project 게임에 키넥트를 이용한 사용자 인터랙션과 사운드를 추가한다.
- 준비자료 : 
- 실습문제

1. 기존의 텍스쳐와 모델을 로딩하는 장면을 가진 XNA 프로그램에 Kinect를 사용하여 키넥트 입력장치로 사용자 인터랙션에 반응하는 메인 게임 루프를 작성한다. 각 조별로 조원들끼리 상의하여 그룹 프로젝트에 필요한 여러 가지 버전의 사용자 인터랙션을 제작하도록 한다. (예: 키넥트를 사용하여 사용자의 손에 과일이 맞았을 경우 선택하기 등등) 그리고, 키넥트가 연결되지 않을 경우 키보드나 마우스를 사용한 인터랙션을 추가한다. (예: 키보드를 사용하여 사용자 손의 위치를 변경시키기 등등)
2. 1에서 만든 프로그램에 SOUND 클래스를 사용하여, 사용자 인터랙션에 따른 이벤트 발생시 사운드를 적용시킨다. 
