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중간고사 Extra 10%
담당교수: 단국대학교 멀티미디어공학전공 박경신
· 모든 문제와 답안을 직접 손으로 쓸 것. 컴퓨터로 사용할 시, 점수가 전혀 부여되지 않음.
1. 객체지향 프로그래밍의 특징인 추상화 (abstraction), 상속성 (inheritance), 다형성 (polymorphism)에 대해 예를 들어(Person 클래스와 Student 클래스) 각각 5줄 이상의 문장으로 구체적으로 설명하라.

2. C#의 공용 형식 시스템 (Common Type System) 의 형식분류를 그리고, 값 형식(Value Type)과 참조 형식 (Reference Type)의 특징과 예를 각각 5줄 이상의 문장으로 구체적으로 설명하라.
3. C#의 메소드에 매개변수 전달 방식인 Pass-by-value, Pass-by-reference, Pass-by-output 방법에 대해 본인만의 예제 (예: Swap 메소드)를 보여서 각각 5줄 이상의 문장으로 구체적으로 설명하라.

4. Static 예시 코드에 다양한 테스트 (예: 정적 메소드 안에 인스턴스 필드를 추가, 인스턴스 메소드 안에 정적 필드를 추가 등) 해보고 주석을 달고, 그 실행 결과를 적어라.
http://dis.dankook.ac.kr/lectures/hci09/entry/Static
5. 추상 클래스(Abstract class)와 봉인 클래스(Sealed class)를 본인만의 예제 (예: Shape 클래스)를 보여라.

6. 5번의 추상 클래스(예: Shape 클래스)를 인터페이스(예: IShape 클래스)로 전환시켜서 예제를 작성하라.

7. 6번 프로그램에서 배열 또는 컬랙션 클래스(예: List 클래스)를 사용하여 객체를 추가하고 삭제 및 전체 리스트를 출력하는 코드를 작성하라.

8. 기존 실습숙제 프로그램의 Student 클래스가 Record 클래스를 갖도록 (Has-a Model) 멤버필드와 메소드를 추가 완성하라. (e-learning으로 제출할 것)
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