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그룹 소개그룹 소개

그룹 명 : 공주 스타일

역할역할
심지흠 : 세부 설정

영 디자인 및 리라인유호영 : 디자인 및 스토리라인

게임 소개 모티브게임 소개 : 모티브

어렸을 때 운동장에서 하던 땅따먹기어렸을 때 운동장에서 하던 땅따먹기
놀이
스타크래프트의 땅따먹기 게임스타크래프트의 땅따먹기 게임

대형 고해상도 디스플레이에서의 땅따대형 고해상도 디스플레이에서의 땅따
먹기 게임



게임 소개 인터랙션 및 설정게임 소개 : 인터랙션 및 설정

인터랙션 : 위에서 사용자를 트랙킹하며, 터치

기반의 인터랙션기반의 인터랙션

설정

대상고객 : 10 ~ 40대 남녀대상고객 : 10  40대 남녀

플레이어 수 : 제한은 없으나 1 ~ 5명이 적당함

플레이 시간 : 10분 내외

게임 소개 배경게임 소개 : 배경

아주 먼 우주에 캔디를 너무 좋아 하아주 먼 우주에 캔디를 너무 좋아 하

는 우주인이 살고 있었다.

게임 소개 배경게임 소개 : 배경

그 우주인은 더 많은 캔디를 얻기
위해 주위의 행성들에게
‘캔디광선’을 쏘기 시작했고,

게임 소개 배경게임 소개 : 배경

‘캔디광선’에 맞은 행성들은캔디광선 에 맞은 행성들은

‘캔디행성’이 되었다.



게임 소개 배경게임 소개 : 배경

캔디를 좋아하는 우주인들은 각각의캔디를 좋아하는 우주인들은 각각의

취향이 너무나 달랐고…

게임 소개 배경게임 소개 : 배경

그 우주인들에 의해 우주는 캔디행성을
차지하기 위한 대 캔디 전쟁시대를 맞게차지하기 위한 대 캔디 전쟁시대를 맞게
되는데…

세부 설정 적 행성 점령하기세부 설정 : 적 행성 점령하기

각 행성은 색깔 별로 표시가 되고, 행성에는
캔디의 숫자가 나타난다.
캔디의 숫자는 초당 1씩 증가한다.

세부 설정 적 행성 점령하기세부 설정 : 적 행성 점령하기

플레이어가 자신의 행성을 터치하면 일정
범위의 원이 생겨나고 원의 범위 안에 있는범위의 원이 생겨나고, 원의 범위 안에 있는
다른 행성을 터치하여 ‘캔디광선’을 쏜다.



세부 설정 적 행성 점령하기세부 설정 : 적 행성 점령하기

캔디광선을 타고 캔디가 일렬로 다른 행성디광 을 타 디가 일렬 다른 행성
으로 보내지며, 이때 캔디가 쏘아진 만큼
자신의 행성의 캔디숫자가 줄어든다.
캔디광선에 맞은 행성 또한 맞은 캔디 수
만큼 캔디숫자가 줄어든다.

세부 설정 적 행성 점령하기세부 설정 : 적 행성 점령하기

캔디광선은 손가락으로 터치 & 
드래그하여 끊을 수 있다.

세부 설정 적 행성 점령하기세부 설정 : 적 행성 점령하기

끊어진 캔디광선은 끊어진 곳을 기준으
로 양 행성으로 빨려 들어가고,

세부 설정 적 행성 점령하기세부 설정 : 적 행성 점령하기

빨려 들어간 캔디에 의해 각 행성의
캔디 수가 달라진다.



세부 설정 중립 행성 점령하기세부 설정 : 중립 행성 점령하기

아직 캔디화 되지 않은 중립행성이 존
재하며, 중립 행성을 차지 하기 위한
숫자가 적혀있다.

세부 설정 중립 행성 점령하기세부 설정 : 중립 행성 점령하기

중립행성에 캔디광선을 쏘아 행성을
차지하기 위한 숫자를 올릴 수 있다.

세부 설정 중립 행성 점령하기세부 설정 : 중립 행성 점령하기

중립행성의 숫자를 모두 채우면 그
행성을 차지 할 수 있다.

세부 설정 행성간의 전투세부 설정 : 행성간의 전투

자신의 행성으로 캔디를 보내어 캔디자 의 행성 디를 내어 디
수를 빠르게 높일 수 있다.
적 행성과 서로 캔디광선을 쏠 경우
캔디광선의 가운데에서 캔디가 서로
하나씩 소멸 된다.



세부 설정 실제 플레이 상황세부 설정 : 실제 플레이 상황

게임의 배경이 애니메이션으로게임의 배경이 애니메이션으로
디스플레이 되고 있다.

세부 설정 실제 플레이 상황세부 설정 : 실제 플레이 상황

행성을 터치하여 게임을 시작 하세요.

사용자가 디스플레이에 다가가
면 화면이 전환된다.
원하 행성을 터치하여 게임을원하는 행성을 터치하여 게임을
시작한다.

세부 설정 실제 플레이 상황세부 설정 : 실제 플레이 상황

자신의 행성 하나, 적 행성자신의 행성 하나, 적 행성
하나, 여러 개의 중립행성으
로 게임이 시작된다.

세부 설정 실제 플레이 상황세부 설정 : 실제 플레이 상황

중립행성이나 적행성을 공격하여중립행성이나 적행성을 공격하여
자신의 행성을 늘린다.



세부 설정 실제 플레이 상황세부 설정 : 실제 플레이 상황

Thank youThank you


