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Jorge Santiago et al. –이벤트 발생시 그래프 액세스를 통해 처리하는 방
식의 혼합현실 기반 게임 프레임워크 제안

South Australia 대학의 Wearable Computer 연구실 스핀오프(spinoff) 회사
a_rage –실외환경기반의 증강현실게임엔진 개발

Kang – 동적 환경이라는 새로운 개념을 도입한 핸드헬드 증강현실 게임
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증강현실 보드게임 프레임워크는 기존의 보드게임을 손쉽게 증강현실
기반으로 구현할 수 있도록 다양한 서비스 모듈들로 구성

개발자에게 게임 시작에서부터 오브젝트 증강 및 게임 이벤트 처리 까지
자동화된 프로세스를 제공함으로써 개발자는 하부 시스템 구현이 아닌
게임 콘텐츠 구현 자체에 집중 가능
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4. 보드게임 프레임워크를 활용한 게임 구현
4.1 AR 장기 구현
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5. 결론 및 향후 연구

기존 게임 콘텐츠 개발자 및 증강현실 기술에 대한 이해가 부족한 콘텐츠
개발자도 기술장벽 없이 증강현실 보드게임을 구현할 수 있도록 고안된 소
프트웨어 프레임워크를 개발

프레임워크에서 제공하는 마커 인식 서비스 및 인터랙션 서비스와 자동화
된 프로세스를 통해 증강현실 보드게임개발의 편이성 높였고, 증강현실 기
술을 활용하여 보드게임 요소를 표현함으로써 보드게임의 흥미를 높이고
자 하였다

현재 프레임워크에는 애니메이션 효과 및 물리 효과가 지원되지 않아 정적
인 오브젝트들로 화려한 게임 장면을 표현하는데 한계가 있음


